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® Geldspielautomat mit Risikospieleinrichtung 

Die mit elner Symbolaplelelnrlchtting (3-5) elnea Geld- 
spielautomaten (1) erzielten Gewlnne kdnnen als Etnsatz fflr 
etn fllsikosplel mht elner zum Geldsplelautomaten (1) geh8- 
renden Risikospieleinrichtung (17) verwendet warden. Die 
bekannte Risikospieleinrichtung (17) IflBt alch so oft emeut 
st8rten r bis der gr8Btm6gllche Gewlnn arreicht oder derTo- 
tafverlust elngetreten 1st ErflndungsgemiB 1st zur automati- 
schen Passivlerung der Risikospieleinrichtung (17) elneraaita 
sine Zfihlachaltung (29), die dia Anzahl der in einem Spiel 
aualSsbaren Rislkospiele begrenzt, und andererseha eina 
Zehschaitung (24), die dia Rislkosplelxeft begrenzt. vorgese- 
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Patentansprtidie 



1. Geldspielautomat mit einer zum Spielbeginn aktivierbaren Symbolspiel- 
einrichtung zur Spielergebnisanzeige und zur Erzeugung eines ergebnis- 
entsprechenden Gewinnsignals, das die Gewinnhohe repr§sentiert, mit einer 
Risikospieleinrichtung, die das Gewinnsignal in einen Zwischenspeicher 
aufnimmt, der mit gewinnindividuellen Anzeigeelementen verbunden 1st, 
die in ansteigender Gewinnstaf feiung zu einer Risikoleiter zusammengefugt 
sind, wobei aus dem Zwischenspeicher ein Berechtigungssignal abgeieitet 
wird, wenn das Gewinnsignal eine Mindesthohe aufweist und unter einer 
Maximalhohe iiegt, wobei der Spieler bei anstehendem GewShrssignal 
durch Betatigen einer Risikotaste ein Risikospiel ausldsen kann, bei dem 
ein Zufallsergebnis eines Zufallsgenerators aufgerufen wird, das eine Er- 
hohung oder Verminderung des Gewinnsignals in Zwischenspeicher steuert, 
und mit einem GuthabenzShler zur spSteren Gewinngabe, dessen Stand 
vom Inhalt des Zwischenspeichers inkrementierbar ist, wonach der Zwischen- 
speicher geloscht und die Risikospieleinrichtung passiviert ist, 
dadurch gekennzeichnet, daS zur automatischen Passivierung der Risiko- 
spieleinrichtung (17) einerseits eine Zihlschaltung (29) vorgesehen ist, 
die die Anzahl der in einem Spiel auslosbaren Risikospiele begrenzt und 
andererseits eine Zeitschaltung (24) vorgesehen ist, die die Risikospielzeit 
begrenzt. 



2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnet. daft die Zahlschaltung (24) einen von der Risiko- 
taste (23) fortschaltbaren ZShler (30) enthait, dessen AusgSnge (31) mit 
Anzeigeorganen (32) verbunden sind. 
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Geidspielautomat nach Anspruch 2, 

Bgkgnnzeidmg durch einen RQckwSrtszfihler (30) in der ZShlschaltung (24). 



Geidspielautomat nach einem der vorstehenden AnsprOche, 
dadurch gekennzeichnet. daB die ZShlschaltung (2*) einen Impulszahler (27) 
enthSit, der beim Belegen des Zwischenspeichers (16) angelassen, der durch 
einen von einem Taktgenerator (25) beauf schlagten Frequenzteiier (26) fort- 
geschaltet wird und der wenigstens einen ZShlstandsabgriff (28) aufweist, 
der mit wenigstens einem Ausgang (31) des ZShlers (30) durch VerknOpfung 
in einem Logik-Giied (33) das Passivierungssignal bildet, das zum Rflcksetz- 
eingang der Zeitschaltung (24) rOckgekoppelt wird* 



Geidspielautomat nach einem der vorstehenden AnsprOche, 
gekennzeichnet durch mit den ZShlstandsabgriffen (28) der Zeitschaltung 
(2W verbundene Leuchtelemente (27A). 



Geidspielautomat nach einem der AnsprOche 2 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeigeorgane (32) der ZShlschaltung (29) 
auf einer waagerecht verlaufenden Geraden und daB die Leuchtelemente 
(27A) der Zeitschaltung (24) kreisringfOrmig angeordnet sind. 
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$992 Espelkamp-Gestringen 



Geldspielautomat mit Risikospieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft einen Celdspielautomaten mit einer zum Spielbeginn 
aktivierbaren Symbolspieleinrichtung zur Spielergebnisanzeige und zur Er- 
zeugung eines ergebnisentsprechenden Gewinnsignals, das die Gewinnhdhe 
reprSsentiert, mit einer Risikospieleinrichtung, die das Gewinnsignal in einen 
Zwischenspeicher aufnimmt, der mit gewinnindividuelien Anzeigeelementen 
verbunden ist, die in ansteigender Gewinnstaffelung zu einer Risikoleiter 
zusammengef(lgt sind, wobei aus dem Zwischenspeicher ein Berechtigungssignal 
abgeleitet wird, wenn das Gewinnsignal eine Mindesthfihe aufweist und unter 
einer Maximalhohe liegt, wobei der Spieler bei anstehendem GewShrssignal 
durch BetStigen einer Risikotaste ein Risikospiel ausidsen kann, bei dem ein 
Zufallsergebnis eines Zufalisgenerators aufgeruf en wird, das eine ErhShung 
oder Verminderung des Gewinnsignals im Zwischenspeicher steuert, und mit 
einem Guthabenzahler zur spSteren Gewinngabe, dessen Stand vom Inhalt des 
Zwischenspeichers inkrementierbar ist, wonach der Zwischenspeicher ge!5scht 
und die Risikospieleinrichtung passiviert ist. 



Aus der Deutschen Offeniegungsschrift 29 38 307 ist ein Geldspielautomat 
mit einer Symbolspiel- und einer Risikospieleinrichtung bekannt* Ein gegebenen- 
falls mit der Symbolspieleinrichtung erzielter Gewinn wird in einen Zwischen- 
speicher der Risikospieleinrichtung geladen und von einem gewinnindividuelien 
Anzeigeelement einer Risikoleiter angezeigt. Durch Betatigen von Tasten 
kann der Spieler den erzieiten Gewinn entweder in einen Guthabenzahler zur 
spSteren Gewinngabe leiten oder ihn als Einsatz zum Risikospiel verwenden. 
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Im Risikospiel entscheidet ein Zufallsgenerator Ober ErhShung oder Verminderung 
des den zuvor erzielten Gewinn bildenden Risikospieleinsattes. Nach der Erhohung 
wird das Anzeigeelement der Risikoleiter aktiviert, das eine Sprosse Ober dem- 
jenigen liegt, das zuvor den Einsatz angezeigt hat. Auch dieser neu angezelgte 
Gewinn kann wieder als Spieleinsatz fur ein nachfolgendes Risikospiel dienen. 
Die Risikospieleinrichtung kann so oft und so lange wiederangelassen werden, 
bis entweder der grdBtmSgliche Gewinn erreicht oder der Totalverlust eingetreten 
ist. Das Spiei kann auch durch optionales Umspeichem vom Zwischenspeicher in 
den Guthabenzahler enden. Danach kann wieder ein neues Spiel beginnen, das in 
der schon beschriebenen Weise mit dem Symbolspiel beginnt. 



Beim bekannten Geldspielautomaten ist die Dauer eines Spiels, die mit der 
Aktivierung der Symbolspieleinrichtung beginnt und mit der Passivierung der 
Risikospieleinrichtung endet, keiner absoiuten Begrenzung unterworfen, so daB 
manche Spieie sehr lange dauern. Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, 
einen Geldspielautomaten der eingangs genannten Art mit verkQrzter und kalkulier- 
barer Spieldauer anzugeben. Die Aufgabe wird dadurch gelSst, daB zur automa- 
tischen Passivierung der Risikospieleinrichtung einerseits eine ZShlschaltung vor- 
gesehen ist, die die Anzahl der in einem Spiel auslosbaren Risikospiele begrenzt 
und andererseits eine Zeitschaltung vorgesehen ist, die die Risikospielzeit be- 
grenzt. 



Bei den in Gebrauch befindlichen Geldspielautomaten ist es Qblich, einerseits 
die Gewinnh5hen, die den Anzeigeelementen der Risikoleiter zugeordnet sind, 
in der Weise zu staffeln, dafl die nachst hohere Sprosse die doppelte Gewinn- 
hohe anzeigt. Andererseits wird der Risikospieleinsatz statistisch in jedem 
zweiten Risikospiel verloren. Dieses Doppelt-Nichts-Prinzip ist zwar als fair 
anzusehen, da es fur den Spieler statistisch, d.h. orientiert an einer Vielzahl 
von Spielen, weder vor- noch nachteilig istj die Auszahlquote des Geldspiel- 
automaten wird allein von der Symbolspieleinrichtung bestimmt. Im Einzelfall 
ist es jedoch enttauschend, wenn ein unerfahrener Spieler jede RisikospielmOg 
lichkeit wahrnimmt. Nach den Regeln der Wahrschelnlichkeit bedarf es mehr i 
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tausend Spielen, urn die oberste Sprosse der Risikoleiter von unten her zu er- 
klimmen. Der Geldspielautomat nach der Erfindung schafft hier Abhilfe, indem 
eine von der Zahlschaltung begrenzte Anzahl von Risikospielen nur eine be- 
grenzte Anzahl von LeiterabstUrzen zulSftt. 



Ausgestaltungen des Geldspielautornaten nach der Erfindung sind den Unteran- 
sprOchen zu entnehmen. 
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Ein bevorzugtes AusfOhrungsbeispiel ist In der Zeichnung dargestellt und in der 
nachstehenden Beschrelbung eriautert. Es zeigen: 



Fig. l Frontansicht des Geldspielautomaten nach der Erfindung und 

Fig. 2 Schaltbild des Geldspielautomaten gemSfl Fig. 1. 



In der Zeichnung ist in Fig, I ein insgesamt mit 1 bezeichneter Geldspielautomat 
schematisch dargestellt mit einer Frontscheibe 2, hinter der drei gestricheit 
angedeutete Walzen 3-5 koaxial nebeneinander angeordnet sind. Die Walzen 3-5 
tragen umfangsseitig Reihen von Gewinnsymbolen. In einen Mtlnzschlitz 6 einge- 
worfene MQnzen passieren einen nicht dargestellten MOnzprQfer, der nach gegebenen- 
falis erkannter GOitigkeit ein mOnzwertentsprechendes Signal erzeugt, das den 
Stand eines zu einem GuthabenzShler 7 gehdrenden anzeigenden MQnzspeichers 8 
erhSht. Sobald der Stand einen spieleinsatzentsprechenden, lm Verlauf des Spiels 
abzuziehenden Betrag auf weist, setzt eine zentrale Steuereinrichtung 9 die 
Walzen 3-5 in Bewegung, urn sie auf von einem Zufallsgenerator 10 bestimmten 
Rastpositionen stillzusetzen, so dafi sie in Fenstern 11-13 eine Kombination von 
Gewinnsymbolen als Ergebnis des Symbolspiels anzeigen. Ein Gewinnerkenner 1* 
wertet die Rastpositionen aus, urn gegebenenfalls ein Gewinnsignal zu erzeugen, 
das die Art und Hfihe des Gewinns reprSsentiert. Es sind Geld- und Sonderspiel- 
gewinne in unterschiedlicher H6he erzielbar. 



Der Gewinnerkenner 14 sendet das Gewinnsignal Qber eine gewinnindividueiie 
Leitung 15 in eine Speicherstufe eines Schieberegisters 16, das zu einer Rislko- 
spieleinrichtung 17 gehort, die hier zu beschreiben ist. Jede Speicherstufe ist 
ausgangsseitig mit einem gewinnindividuellen Anzeigeelement, z.B. 1S» ver- 
bunden, das Art und Hohe des Gewinns anzeigt. Die Anzeigeelemente sind 
durch einen Aufdruck auf der Frontscheibe 2 realisiert, der jeweils von einer 
Lampe durchscheinend beleuchtbar ist. Die Anzeigeelemente sind derart zu 
einer Risikoleiter 19 zusammengefligt, daB ausgehend vom niedrigsten Gewinn 
das darQberstehende Anzeigeelement die doppelte Gewinnh6he sichtbar macht. 
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Die Ausgange des Schieberegisters 16 sind, mit Ausnahme des Ausgangs 20 f C3r den 
hSchsten Gewinn, auch Gber ein ODER-Glied 21 mit der Steuereinrichtung 9 
verbunden, die beim Eintreffen eines Belegtsignals den nachstehend beschriebenen 
Spielablauf im Risikospiel steuert. 



Die Steuereinrichtung 9 iSBt eine Lampe 22 aufleuchten, die sich in einer Risiko- 
taste 23 befindet, um dem Spieler zu signalisieren, daft er durch TastenbetSti- 
gung ein Risikospiel ausftihren kann. 



Weiterhin lSGt die Steuereinrichtug 9 eine Zeitschaltung 2* an, die von einem 
Taktgenerator 25 der Steuereinrichtung 9 beaufschlagten Frequenzteiler 26, 
der an seinem Ausgang 2-Hz-Impulse far einen ZeitzShier 27 bereitsteilt, 
fortgeschaltet wird. Der ZeitzShler 27 liefert zu verschiedenen Zeiten an ZShl- 
standsabgriffen 28 Ausgangssignaie, die zu einem Kreis angeordnete Leucht- 
elemente 27A in der Weise steuern, daB zunSchst alie Elemente 27A leuchten, 
um dann eins nach dem anderen ausgehen zu lassen. Dabei wird dem Spieler 
der Ablauf der Zeit, die ihm zur BetStigung der Risikotaste 23 bleibt, sinnvoli 
vor Augen gefQhrt. 



AuBerdem aktiviert die Steuereinrichtung 9 eine ZShlschaltung 29, die einen von 
der Risikotaste 23 fortschaitbaren Ruckwartszihier 30 enthSlt. Die fQnf AusgSnge 

31 des RQckwSrtszShiers 30 sind jeweils mit einer Leuchtdiode 32 verbunden, so 
daB nach der Aktivierung der ZShlschaltung 29 zunHchst auch aile Leuchtdioden 

32 aktiviert sind. Damit ist dem Spieler signaiisiert, wie viele Risikospiele er 
noch ausfOhren kann. 



Einer der ZShlstandsabgriffe 28 des ZeitzShlers 27 und ein Zahlstufenausgang 31 
des ROckwSrtszShlers 30 sind mit EingSngen eines N*M>Glieds 33 verbunden, 



WS - 8 / 167 



: ' • 3439635 

wobei dessen verknOpftes Ausgangssignal als Passivierungssignal fur die Risiko- 
spieleinrichtung 17 dient. 



Die Steuereinrichtung 9 sendet auf den Empfang des Passivierungssignals hin 
ein Enable-Signal an eine Eingabeschaltung » des Guthabenzahlers 7, die 
eingangsseitig mit den SpeicherstufenausgSngen des Schieberegisters 16 und 
ausgangsseitig mit InkrementiereingSngen sowohl des MOhzspeichers 8 als 
auch eines ebenfalls zum GuthabenzShler 7 gehSrenden Sonderspielezahlers 35 
verbunden ist. Nach abgeschlossener Obertragung des im Schieberegister 16 
zwischengespeicherten GewinnsignaJs sendet der GuthabenzShler ein Quittungs- 
signal Qber die Quittierleitung 36 einerseits zur Steuereinrichtung 9 und anderer- 
seits zum Rucksetzeingang R des Schieberegisters 16, woraufhin das bis dahin 
erleuchtete Anzeigeelement IS der Risikoleiter 19 passiviert ist. 



Die Steuereinrichtung 9 unterbricht auch den Stromkreis fOr die Lampe 22 der 
Risikotaste 23 und setzt die Zeitschaltung 2* und die ZShlschaltung 29 zuruck. 
Das Spiel ist damit abgeschlossen. 



Wenn die Risikotaste 23 vor Ablauf der ZShlzeit, d.h. vor Belegung des ZShl- 
standsabgriffs 28 des ZeitzShlers 27 betatigt wird, bewertet die Steuerein- 
richtung 9 das von der Risikotaste 23 empfangene Signal als gOltig und ruf t 
aus einem Register 37 eine Zufaliszahl auf, fuhrt eine lineare Transformation 
in eine 1-Bit-Entscheidung durch und ISscht die gelesene Zufaliszahl aus dem 
Register 37. Die l-Bit-Entscheidung gelangt direkt an den ROcksetzeingang R 
und Ober einen Inverter 38 an den Schiebeeingang + des Schieberegisters 16. 
Die 1-Bit-Entscheidung wird wirksam, wenn die Steuereinrichtung 9 ein Auf- 
steuersignal an einen Eingang E des Schieberegisters 16 sendet. Beinhaltet 
die 1-Bit-Entscheidung einen H-Impuls, dann wird das Schieberegister 16 gelfischt 
und der Gewinn ist verloren. Ein L-Impuls hingegen verschiebt die Belegung des 
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Schieberegisters 16 urn eine Stufe nach oben, wobei der Ausgang der neu belegten 
Stufe das den doppeiten Gewinn anzeigende Anzeigeelement der Risikoieiter 19 
aktiviert. 



Die Steuereinrichtung 9 veranlaBt den Zufalisgenerator 10 zu geeigneten Zeit- 
punkten, geloschte Stufen des Registers 37 wieder mit neuen Zufaliszahlen zu 
laden. 
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hahung Oder Verrmnderung de, Gew.HU.gnu 

v„ m lnh.lt des Zwischenspeich*. ^emenferbar 1st. won 

.- die Risikospieleimichtung passmen ist, 

^^^ l , in . ZahUchaHung (29) vorgesehen * 
^.chtung (17) e«*r«« e begrenz. und 

die die Anzahl der pi e.nem Sp.el » uM0SMr Risfcospieteeit 
andererseits eine ZeUschaUung W vorgesehen d.e 



^Tli^Tot Z^scHaHu* M e,en von der Rlsiko- 

^^^^^^^^ 
Anieigeorganen (32) verbunden sind. 
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der mit wenigstena einem Ausgang (31) to ZShlera tJW ~ «, 
1 .inen, LogiK-G.ied (33) to taMm*** MM. to zum Rudcaeu- 
eingang der Zeltschaltung (2«) rfckgekoppelt w.rd. 



Cddspielautomat nach einem der voratehenden AnsprOche, 
^eLi^ur* mi, den Zahiatandsabgriffen (28) der Ze.uchahung 
(2*) verbundenc Leuchielerncntc (27A). 



6. 



Celdspielautomat nach einem der AnsprOche 2 bis 5; 

daB die Anzeigeorgane (32, der 
^erwaagerechtveruuienden Ceraden und daD d» Leuchtelememe 
(27A) der Zeitschaltung (2»> kreisringidrmig angeordnet $md. 
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Celdspiefautomat mil Risitospjeleinrichtung 



Oie Erfindung betrifit einen Geldspielautomaten mit einer zum Spielbegmn 
ak ,ivierbaren SymboUpielemrichtung zur Spie.ergebnisanzeige und xur Er- 
• zeogung eines ergebnisenuprechenden Gewinnsigna.,. das die Gew.nnhohe 
^risentiert, mit einer RUikospieteinrichtung. die d» Crt*** m emen 
Zwischerttpeicher aolnimmt, der rut gewinnindividue.len Anzeigeelementen 
verbunden ist. die in ansteigender GewinnstaHelung a. einer Ris.kole.ter 
zusammengelGgt sind, wobei aus dem Zwischenspeicher ein Berechtig^' 
abgeleitet wird. wenn da, Gewinnagna! eine Minde,thohe aufwe.s, und mm 
einer Maximalbohe liegt. wobei der Spider bei anstehendem ******* 
durch Betatigen einer Rhikowste ein Risikospiel auslosen kann. be. dem em 
Zuiallsergebnis eine, Zufalbgenerator, aulgerufen wird. da, eine ErhSbung 
Oder Verminderung des <*winnsignal, im Zwischenspeicher steuert, und n», 
einen. Cuthaberuahier *ur spateren Gewinngabe, dessen Stand vom ■***. 
Zwischenspeicher, inkrementierbar is,, wonach der Zwischenspe.cher geldscht . 
und die Risikospieleiwichtung passiviert ist. 

Aus der Deuuchen OHen.egungsschri.t 2? 38 307 ist ein Geldspielautomat 
mi, einer Symbolspiel- und einer Risikospieleinrichtung bekannt- Ein gegebenen, 
fall, mit der Symbolspieleinrichwng erzielter Cewinn wird in e.nen Zwucnen- 
speicher der Risikospieleinrichnmg geladen und von einem gewinnindtv.duellen 
Anieigeelement einer Risikoleiter angeieigt. Durch Betatigen von Tasten 
kann der Spie.er den eriie.ten Cewinn entweder in einen Cuthabenzahler z ur 
spateren Gewinngabe leiten oder Urn aU Einsau rum Risikospiel verwenden. 
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lm Ksikospie, enacheide, * — = "^Z 

den ser erzie..en Cewinn bi.denden HM^. ^ * » 
1 das Anzeigee.e-nent der Risikoleiter ^ 

ienaen lie*., das zuvor den Einsa.z angezeig. hat. Auch d,eser neu angeze.gte 
ST ^-ieder * Sple.efcsau » e* ^endes RisPcosp-e, Aene ■ 

: rje, J au* ^ op^es Un^cbern - £ » 

Cuthabenzahler enden. Danach kann wieder em neues Sp>el begmnen. das 
der schon beschriebenen Weise mit dem Symbolspiel beginnt. 



Beim bekannten Ce<dspie.au.omaten is. die Dauer eines Sp,e s, d,e nut der 
Lierong der S^einricH^g beginn. und * *™^^ 
Risi.ospieleiarich.ung ehdet, keiner absoiuten Begrenzung ""^J* 

einen Geldspielautoma.en der eingangs genann.en Art mi. verkOrzter 
Tr Spieler anzugeben. Die Aulgabe *rd -ad.* ge,*t. 

.ischen Passivierung der Risikosp.eleinrich.ung einerse,.s eme Zahlscnaltung 
'^en i .1 die Anzah, der in einem Spie, .us.dsb.ren Risikospiele b*renzt 

Z ZJ~* eine Zei.schal.ung vorgesehen is., die die Risikos^.zC be- 



grenrt. 



Bel den in Gebrauch beiinduchen Celdspie.au.oma.en is. es M* -«"« 
die Ce^hen. die den Anzeigeele.en.en der Wsikolei.er Wgeordnet wnd, 
in der WeUe zu statfeln, daD die ntchst Where Sprosse die doppel.e Gew.nn- 
h5he anzeigt. AndererseUs wird der Risiko*.e.eins».Z sta.is.isch » ,edem 
,.ei.en Risikospie. ver.oren. Dieses Doppei.-Nich.s-Pr.nz.p ,s. zwar ^ 
anzusehen. da es iur de* Spieler sa.isti.ch. d*. or,ent,ett an «ner V^W 
von Spielen. weder vo, no* nacbtei.ig is, die Ausza^uo.e ^e^sp e, 
auto.na.en «ird aUein von der Symbolspieleinrich^g besunvn.- m DnzeUal 
st es ledoch en.tauschend. wenn ein unerlahrener Spieier jede RisikospielmBg- 
7Z^L^- Na* den Regeln der WahrscheinUchVei. bedar, es mehr aU 
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tausend Spielen, urn die oberste Spro«e der Riakoleiter von unten her zu er- 
Uimmen. Der Celdspielauromat nach der Erlindung schaff. hier Abhilie.ind.rn 
eine von der Zahbehalrung begrenzte Anzahl von Risik M pie!en nur erne be- 
grenzte Anzahl von LeiterabstQrien zulSBt. 



Ausge*talnmgen"«es CeldspieUutomaten nach der Erfindung and den Unteran- 
jprQchen zu entnehmen. 
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Ein ^ugtds MM^ - * <,ar8eSte " , ~ ^ " 

nachstehenden Beschreibung erlautert. Es zeigen: 

F . B> , • Frontansicht des CeldspieUuto^ nach der Erfindung und 

Fig. 2 Schaltbild des Ge.dspielairtomaten gemaB Fig. I. 



a«>rtet die Rastpositionen aus, urn gegebeneniaiis cm « © 

- <**- ^ Es sind Ce* und Sender^- 
gewinne in unterschiedlicher H6he erzielbar. 



Der CewinnerKeoner |, sender das Gewinnsigna. Ober eine gewinnindlvi^ 

spie.einrich.ung .7 g«h8r, die hie, zu beschreiben ,st. 3ede ^ * 
ausgang.seitig mi. einen, gewinnindividueUen Anze.gee.emem *L U. « 
Jden das Ar, und Hohe des Cewinn, anzeigt. Die Anze.gee.emen.e and 
Zl inen au, de, Fronrsche* 2 rea.is.ert. der I— - ^ . 

Lampe durchscheinend be.euchtbar is.. Die Anzeigee.enKn.e s*d » 
*Tu**l»r .9 zusanunengefug., daB ausgehend von, Gew.nn 
r^rs.enende Anzeigce.en.en. die doppe.,e GewinnhBhe sicMbar ««*,. 
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Spielablanf in, RUikospiel steuert. 

* » . — ■ rr.t? zzr 

taste 23 bellndet, um dem Spider «. *.gnal«.eren, daB 
gU ng ein Riakospiel auduhren kann. 

Taktgenerator 23 der Steuereinncniung bereitstellt, 

der an seinem Ausgang 2-Hz-ln.puise iur Zeitcn an ZiM- 

•^M- ** *' — * " ^ " ^ ZZZZ Leucn, 
» W «^e. d*» e ^ a e E T^e 27A .euchten, 
2M k. der Wei* steuern. « « dem s , eler 

om dann ein, nach den, anderen ausgehen zu ta»n . 
der AM* der Zelt. die inn, zur Detat.gung der R.s.kotaste 
vor Augen geiGhrt. 

to ,«»»« 23 "rrr£ "2, » » 



noch ausf uhren kann. 



- , 7 ;.,shi^rs 27 und ein ZShlstuienausgang 31 
Ei „er der Zihistandsabgriffe 2S de* vefhunden , 
des IktoMHn 30 sind mlt EingSngen erne, HKO-Gheds 
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WO bei dessen verges Ausgangssigna. a.s PassWier^gssigna. I* die Risfce- 
spieleinrichtung 17 dient. 



Die SteuereinricM** 9 sendet «* *n -» ■E^^Ti* 

rnabie-Sfcnal an eine Eingabeschaltung 3* des CuthabenzShlers 7, die 

rZL tig -it .nWrenKntiereingingen -oM des 

signa , Ober U. -auinin das bi, dahin 

seits zum ROcksetzeingang R des Schieberegistew i». 
er.euchtete Anzeigeelement IS der RisUco.ei.er ,9 passer, at. 

r s ■ i 

Die Stedereinrichtung 9 unterbricM auch den Strongs I* di e Ua.pe « der 
Ri Laste 23 ond *«« die Zei«d»»««ng « «nd die Zihtscha.tung 29 zurudc. 
Das Spiel ist damit abgeschlossen. 



Wenn die RisiWotaste 23 vor Ab,a U « -er ZSh.zei, d.h. vor W« ■ 
stanosa b 8f U,s 2, des ZeiuaMer, 27 betatigt wird. bewertet d,e 
ichtung 9 das von der RlsUcotaste 23 empfangene Signal al, gu «g « ruft 
£2. Register 37 eine Z^szab, aol. ^ eine Kneare 
in eine'l-Bit-Entscbeidung durch «nd I6scht die gelesene Zufallszahl au, dem 
I 1 37 Die i-B.-EnLheidung geiangt dire, an den Rueksetzeingang R 
2- einen invert 3« an den Sevang * *s 
Die ,-Bit-Entscheidung wird wirKsam. wenn die S,euere«*H*.ung9 em A 
steuersignaJ an einen Eingang E des Sduebereg ,ste» H 
^ ,-Bit-Enischeidung einen H-.mpu.s. dann w,rd das « 
„n d <er Cewinn ist verloren. Ein L-lmpuh hingegen versefcebt d.e Beiegung de, 
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„ m - ne Stofe nach (ten. .obei der Ausgang der neu belegten 



aktiviert. 



laden. 
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The wins achieved by means of a symbol-play device (3-5) of a win-operated gaming machine ( I ) can 
be used as a stake for a risk game by means of a risk-play device (17) belonging to the coin-opera ed 
gaming machine ( 1 1 The known risk-play device (17) can be restarted las often as necessary until the 
highest possible win is obtained or the total loss has occurred. According to the inveittion for the 
automatic passivation of the risk-play device ( 17), on the one hand a counting circuit (29). which 
limits the number of risk plays Which can be Hunted in a game, and on the other hand a timing circuit 
ill), which limits the risk-play time, are provided.! 8 ^ 
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Patent Claims 
I 



2. 



Coin-operated gamingmachinewithas^^ 
232L of the game for the display orthe game result and for 
S,2S*I corresponding .0 *e result representing the vinmng 
^Tnf ST risk-play device, which receives the winning signal m a temporary 

win-individual display elcmeots.wWch are comb,ned 
S SS at n basing win graduation, whereby an authoruauon s,gnal ,s 

^^^^^^^^^ 
minimumheight,andisb^ 

a risk-olay at a guarantee signal queue by pressing a risk key. wmcn up 
aXX by a random generator conlrolling the increase or decrease of ^e 

risk-play time, are provided 

Coin-oDerated gaming machine according to claim 1, 

to display organs (32). 
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3 Coin-operaled gaming machine according to claim 2, 

characterized bv a reverse counter (30) in the counting circuit (24). 



5. 



Coin-operated gaining machine according to one of the preceding claims. 
in that the counting circuit (24) contains an impulse counter (27), which is started 
with the placement ofthe temporary memory (16). further switched by a 
frequency separator (26) discharged by a tact generator (25), and which possesses 
at least one count status taping (28), which forms the passivation signal with at 
least one output (31) ofthe counter (30) by combining it into a logic member (33), 
which is fed back to the reset input ofthe liming circuit (24). 

Coin-operated gaming machine according to one ofthe preceding claims, 
characterized bv a luminous elements (27A) connected to the count status 
tappings (28) of the timing circuit (24). 



6 Coin-operated gaming machine according to one of the claims 2 to 5, .. 
in that the display organs (32) of the counting circuit (29) are arranged on a 
vmiTal straight line, and the luminous elements (27A) of the liming circuit (24) 
are arranged in a circle. 
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Paul Ganselmann 
Moorwegll 

4992 Espelkamp-Gestringen 



Coin-operated gaming machine with a risk-play device 



The invention relates to a coin-operated gaming device with a symbol-play 
device, which can be activated at the start of the game for the display of the game 
result and for creating a winning signal corresponding to the result representing 
the winning amount, with a risk-play device, which receives the winning signal in 
a temporary memory connected to the win-individual display elements, which are 
combined into a risk ladder at increasing win graduation, whereby an 
authorization signal is carried off from the temporary memory when the winning 
signal possesses a minimum height, and is below a'certain maximum height The 
player can activate a risk-play at a guarantee signal queue by pressing a risk key, 
which calls up a random result by a random generator controlling the increase or 
decrease of the winning signal in the temporary memoiy. It also contains a 
balance counter for the future payout of the winnings, the status of which can be 
incremented by the contents of the temporary memory, alter which the temporary 
memory is deleted, and the passivation of the risk-play device occurs. 



A coin-operated gaming machine with a symbol and a risk-play device is known 
from the German published patent 29 38 307. A possible win obtained by means 
of the symbol play device is loaded into a temporary memory of the nsk-lay 
device, and displayed by a win-individual display element. By activating keys, th 
player may either direct the win obtained into a balance counter for the future 
payout of the win, or use it as a stake for a risk game. 
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]n a risk game, a random generator decides the increase or decrease of the risk- 
play slake of the previously achieved win. After the increase, the display element 
of the risk ladder is activated, which is one step higher than the stake previously 
displayed. This newly displayed win can again be used as a stake for the 
following risk game. The risk-play device can be restarted as often as necessary 
until the highest possible win is obtained or the total loss has occurred. As an 
option, the game can also end up in the balance counter by restoring the 
temporary memory. The game can then be restarted as a new game, which begins 
with the symbol play previously described. 



The duration of a game in the known coin-operated gaming machine, which 
begins with the activation of the symbol play device, and ends with the 
passivation of the risk-play device, is not subject to any absolute limitation so thai 
some games can take a very long time. The task of the invention is therefore to 
state a coin-operated gaming machine of the previously mentioned type, with a 
shortened duration that can be better calculated. Hie task is solved by the fact that 
for the automatic passivation of the risk-play device, on the one hand a counting 
circuit, which limits the number of risk plays which can be initiated in a game, 
and on the other hand a timing circuit, which limits the risk-play time, are 
provided. 



It is common in the coin-operated gaming machines in use today, to graduate the 
winning amounts, which are assigned ip the display elements of the risk ladder, in 
such a way that the next higher step displays double the amount of the winning 
amount, on one hand. On the other hand, the stake for the risk-play is statistically 
lost in each second risk-play. Although this double-nothing-principle can be 
considered fair, because statistically for the player, i.e. oriented at multiple games, 
it is neither of advantage or disadvantage; the payout quota of the coin-operated 
gaming machine is solely determined by the symbol play device. However, in 
single cases it is disappointing when an inexperienced player takes on each and 
every possibility of risks. According to the roles or probability, more than one 
thousand games are required in order to climb 
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to Die uppermost step of the risk ladder from the bottom. Tie coin-operated 
gaming machine according to the invention changes this by the fact that a certain 
amount of risk-plays limited by the counting circuit only allows a limited amount 
of falls from the ladder. 



The designs of the coin-operated gaming machines accoiding to the invention can 
be found in the sub-claims. 
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A preferred exemplary embodiment is depicted in the drawing and is explained in Ibe 
description below. 

Figure 1 shows a front view of the coin-operated gaming machine according to the 

invention and . . 

Figure 2 shows a circuit diagram of the coin-operated gaming machine according to 

Figure 1. 

Schematically depicted in Figure 1 of the drawings is a coin-operated gaming matching 
designated as a whole with 1 with a screen 2, behind which three cylinders 3-5 suggested 
with dashes are arranged coaxially one beside the other. On their arcumferences, 
cylinders 3-5 bear rows of Win symbols. Coins inserted into a coin slot 6 pass through a 
not-depicted coin tester which, following recognition of validity if applicable, generates a 
signal corresponding to the value of the coin which increases the state of a displaying 
coin memory 8 belonging to a credit counter 7. As soon.as the state shows » amount 
corresponding to a gaming stake which is to be drawn from in the course of the game, a 
central control device 9 sets cylinders 3-5 in motion in order to stop them at a stop 
position determined by a random generator 10 so that they show in windows ,11- 3 a 
combination of win symbols as the result of the symbol game. A win recognizer 14 
evaluates the slop positions in order to generate a win signal if applicable which 
represents the nature and amount of the win. Monetary and special play wins can be 
realized in varying amounts. 

Win recognizer 14 transmits the win signal through a separate win conductor 15 into a 
memory level of a shift register 16 that is a part of a risk-play device 17 which will be 
described here. Each memory level is connected on the output side to a separate win 
display element, for example 18, which displays the nature and the amount of the win. 
The display elements are realized through a printout on the screen 2 which can be 
illuminated by a lamp which shines through. The display elements are assembled into a 
risk ladder 19 such that beginning with the lowest win, the display element above makes 
double the win amount visible. 
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The outputs of shift register 16, with the exception of output 20 for the highest win, are 
connected through an OR element 21 to control device 9 which in the event of the 
occurrence of an occupied signal directs the gaming sequence described below in the risk 
play. 

Control device 9 causes a lamp 22 that is located in a risk key 23 to light up in order to 
signal the player that he can execute a risk play through activating a key. 

Control device 9 continues to energize a time circuit 24 which is incremented by a clock 
generator 25 of control device 9 admitted by frequency divider 26 wh.ch provides 2-Hz 
pulses at its output for a time counter 27. At various times, time counter 27 delivers to 
count status laps 28 output signals which control the elements 27A, which are arranged in 
a circle, so that initially all elements 27A are lighted and then they go out one after the 
other. As this takes place, the expiration of the time is (hat remains for the player to 
activate risk key 23 is presented visually to him. 

Control device 9 also starts a counting circuit 29 which contains a reverse counter 30 
which can be incremented by risk key 23. The five outputs 31 or reveise counter 30 each 
are connected to an LED 32 so that following activation of counting circuit 29, all LEDs 
32 are initially activated. In this way the player is signaled as to how many nsk plays he 
can still execute. 

One of the counting status taps 28 oftime counler 27 and a count level output 31 of 
reverse counter 30 are connected to inputs of a NAND element 33 
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with its associated output signal serving as passivation signal for risk-play device 17. 

Unon receipt of the passivation signal, control device 9 transmits an enable signal to an 
input circuit 34 of credit counter 7 which on the input side is connected to the memory 
teJd outputs of shift register ) 6 and on the output side to incrementing inputs both of the 
coin storage 8 as well as of a special game counter 35 which .s also a part of credit 
£m " Following completed transmission of the win signal temporally stored m sh.ft 
reaister 16 the credit counter sends an acknowledgement signal through 

Kwgemen. conductor 36 on «-**«^^ 9 *2*^ J,"* 
St R of shift register 16, whereupon display element 18 of risk ladder 19 wmch to that 

point was illuminated is passivaled. 

Control device 9 also interrupts the circuit for lamp 22 of risk key 23 and resets timing 
circuit 24 and counting circuit 29. The game is thus completed. 

If risk key 23 is activated prior to expiration of the counting time, i.e prior to count 
status tap28of time counter 27being occupied, contral device 9 evaluates the s.gna 
received from risk key 23 as valid and calls a random number from register 37, executes 
alinear transformation in a 1-bi. decision, and deletes the random number wmch was 
read from register 37. The 1-bit decision goes directly to reset input R and through an 
inverter 38 toshift input + of shift register 16. The 14b decision .becomes effective .f 
control device 9 sends a steer-up signal to an input E of shi ft register 16. If the -bit 
decision contains an H pulse, shift register 16 is cleared and .be win is lost. An L pulse in 
contract shins the occupancy 
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of shin register 16 upward by one level, with the output of the newly occupied level 
activating the display element of risk ladder 1 9 displaying double the win. 

Control device 9 causes random generator 10 at suitable points in time to reload the 
cleared levels of register 37 with new random numbers. 
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Sonderspiele Special games 
MOnzspeicher Coin memory 

[see source for figure] 



ANCHOR 16630 



Number 3439835 

Int. CI. 4 : G 07 F 17/34 

Application date: October 30, 2+95 

Publication date: April 30, 1986 



[see source for Figure] 



ANCHOR 16631 



i 



This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

□ LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 

□ REFERENCE(S) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



